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Svét kolem nas utika rychle. Nékdy je potreba se zastavit a uzit siklidny
moment. Pro mé je takovy moment doma u klidné hry, s ¢ajem, suSenkami
a kockou na kliné.
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Po turbulentnim roce jsem se rozhodla, Ze chci pracovat na nécem, co mi
opravdu bude délat radost. Zadani byl stolovaci set. Ani si nepamatuiji, kdy
jsem naposled sedéla u jidelniho stolu, ale k pracovnimu stolu stéle nosim
svacinky a pilné doplnuji horky ¢aj. PriSlo mi to perfektni. Nejen se velka
¢ast naseho volného ¢asu toci kolem pocitace, ale kdyz mlady ¢lovék prijde
ze Skoly, ¢asto k nému v pokoji stejné musi sednout, aby délal domaci
tlohy. A toto misto je tfeba si udélat hezké.

Roztomilost se nesmi podceriovat.

Nechtéla jsem nic k této praci kupovat. Dala jsem si za vyzvu celou
semestralni praci vytvorit z véci, co uz vlastnim a chci spotfebovat, nebo
z téch na které narazim na zemi nebo v ko§i. Pfipomina mi to détstvi, kdy
jsme u nemocného stryce tvorily nové véci z napll zni¢enych, co nosil
doma.

Jako motiv jsem pouzila imaginarni hru, ktera byla kombinaci mych
oblibenych. VSechny maji tu roztomilou grafiku, klidnou hudbu nebo zvuky
prirody a ¢lovék se s nimi mlze odpoutat od kazdodennich starosti. Hra
samotna se odehrava v lese, ktery je znecistény odpadem. Hra¢ ma za

kol les vycistit. Napomocni jsou mu dvé hlavni postavy, medvéd Pot Pot a
ptadce Momo. Samotny hrac pak méa moznost vytvorit z odpadu nové véci
do hry nebo odpad vytfidit a recyklovat v malém mistnim obchldku. Tam je
mozné i sména za potieby k vyrobé véci. Ale to prozkouméame dal u odévu!




Celé téma neoddélitelné provézi nostalgie. Aniz by to byl pfimy zémer,
set je ovlivnén spoustou véci z prostiedi, kde jsem vyristala. Ru¢né
malovany Krtecek a moje nejmilovanéjsi kniha, kterou jsem dostala v Sesti

letech. Hodiny a hodiny strévené v lese stavénim domeck pro vily, nebo
sledovanim animakl s roztomilymi postavami.

Cilovym zakaznikem by mohl byt nékdo jako ja. Set je urcen pro ty, co si
radi udélaji prostor kolem sebe roztomily a treba i daji na tu nostalgii, ktera
je po dlouhém dni vtadhne zpatky do bezstarostného détstvi.
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Set byl délan na miru, pro nékoho, kdo travi hodné ¢asu u pracovniho stolu. Nejen chce
mit misto praktické ale i pfijemné. Roztomilych a huiatych seti k elektronice existuje
spousta, ale méné jich je ke stolovani.

Hlavni v setu jsou dva podtacky, jeden na talif nebo misku, a druhy na hrnek s Cajem i
kédvou. DalSi je v setu podlozka pod kldvesnici. Nejen esteticky rozsifuje atmosféru po
celém stole, ale také nabizi pFijemné misto na odlozeni rukou pfi psani. Atmosféru dal
do pokoje rozSifuje i zdobeni zidle. Pivodné byl plénovany prehoz s velkou lesni scénou.
Hlavni byl efekt, ale diky pouziti silného materidlu mél slouzit i pro komfort. Nahradi

ho maly obal na termo-flasku, nebo polstarek, ktery se dé pripnout jak na Zidli, tak na
samotného uzivatele. Kdyz si pak jdete uvafit dalsi Caj, nemusite se zvedat od horké
lahve, ale jednodusSe putuje s vdmi.




?’W/é/ﬁb/u

Stolni set mél perfektné zapadat do svého prostoru. Utulna
¢ast pokoje ma police s rostlinami a knihami. Stény nejsou
bilé ani prazdné. Drevény stil funguje jako pevny zéklad. Po
pokoji se rozliva klidnad atmosféra a tlumené barvy. Set neni
dominantou ale dilezitym spojovacim prvkem.

o T T







Medvéd Pot Pot mél byt nejdfive stolni ko$ na odpadky. Prosel
nékolika napady a navrhy, nez nakonec skondil jako placaté
podlozka, co se da zavésit ha ndsténku u stolu.

Ptaée Momo mélo jasno hned. Postavicka je tak baculat, ze by

byl hi'ich ji neudélat fadné ve 3D. Chvili jsem uvazovala ho udélat
placatého, ale to by pievélcovalo jakoukoliv jeho podstatu.




Jelikoz Momo byl v podstaté donut bylo treba udélat na néj strih. Internet nabizel pouze jednoduché
stfihy, které se na mij navrh nehodily. Ale jak dostanu stfih tak specifického tvaru o pfesnych
rozmeérech? To by mi trvalo pékné dlouho s kalkulackou a papirem. Zapnula jsem proto YouTube

a Blender a pokusila jsem se o to po svém. Blender jsem se chtéla naudit uz dfiv, takze mitrvalo

jen nékolik hodin, nez jsem pochytila zéklady. S nimi jsem vymodelovala zékladni tvar na podtacek

a pomoci pluginu ho pretvorila na stfih. Soucasti pluginu byla také simulace latky. Chtéla jsem si
zkontrolovat, jestli stiih bude davat smysl a simulaci spustila. Jelikoz jsem ale nevédéla, co délém

a simulaci poustéla nékolikrat opakované, pocitac to vzdal a pokusil se odejit do kfemikového nebe.
Nastésti jsem si strih exportovala, nez se to stalo. Samozrejmé jsem si ale béhem prace neukladala
samotny model, a tak mi zbylo jenom ponauceni do budoucna.




Jméno Pot Pot je prezdivka mého manzela z détstvi. Na
Filipinach se Casto davaji détem prezdivky, podle chovani.
Piezdivku si manzel zaslouzil za to, ze ¢asto nékde posedaval.
Pfi§lo mito na mého medvéda trefné. Momo zase znamena

v japonstiné broskev, coz se mi hodilo, jelikoz bylo ptace
oCepyrené a vypadalo kulaté a mékce. Navic to bylo jedno z
prvnich slov, co jsem se v japonstiné naucila. Nakonec tyhle
dvé postavy skoncily jako vyobrazeni mé a mého manzela v
pohadkovém lese.







Jelikoz podtacky zobrazovaly postavy, bylo tieba jim vytvorit
prostfedi, ve kterém by byli. Zacarovany les s masivnimi
listnatymi stromy se zdal dostacujici. Za inspiraci jsem
nemusela daleko. Vétsinu Zivota jsem preci jen stravila

s prateliv lese. Nejen jsme prolézali mistni zficeninu
stfedovékého hradu jako prolézacku, ale prosli jsme shad
kazdou sebemensi rokli. Pro dité to byl magicky prostor se
stromy do nebes, obfimi balvany a klidem, ktery jen tak nékde
nenajde. Vzdy mé pritahovala ilustrace a animace, tak jsem
dala navrhu volnou ruku, a jen si uzivala proces.




Jelikoz byl material dany, i barvy lesa se podle néj musely Fidit. Posledni dobou mé zaujali
patchworkové obrazy, tak jsem ve stejném stylu navrhla i podlozku. Béhem celého
procesu jsem se ale naucila spoustu véci. Cela byla sesité po ¢astech k sobé. Méla jsem
si ale na podkladovou latku prekreslit vzor a stehovat kousky latky primo tam. Usetrilo

by to nejen Cas, ale také by byla manipulace s latkou snazsi. Prosivani na stroji se také
nemélo odkladat az na konec, ale bylo by lepsi proSivat v pribéhu.
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Jelikoz podtacky zobrazovaly postavy,
bylo tieba jim vytvofit prostredi,

ve kterém by byli. ZaCarovany les

s masivnimi listnatymi stromy se
zdal dostacujici. Za inspiraci jsem
nemusela daleko. Vétsinu Zivota
jsem preci jen stravila s prateliv lese.
Nejen jsme prolézali mistni zficeninu
stfedovékého hradu jako prolézacku,
ale prosli jsme snad kazdou sebemensi
rokli. Pro dité to byl magicky prostor
se stromy do nebes, obfimi balvany a
klidem, ktery jen tak nékde nenajde.
Vzdy mé pfitahovala ilustrace a
animace, tak jsem dala navrhu volnou
ruku, a jen si uzivala proces.
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Soucasti odévniho setu bude variace pracovni zastéry,
vesta a Cepec s ksiltem. Jako komplet je odév stylizovany do :
japonského odévu. Propoji se hutnéjsi materidly a barevnost z :
prvniho semestru s jemnéjSimi semestru druhého. Od spodu M N /]
bude postava ve spojeni se svym prostredim, hlubokym lesem. ® |
Postupné se bude vzhiru odév zjemnovat pomoci pleteniny a |
krémové baviny, zndzorfiujici postaviéku, co do lesa tak Gpiné : )
nepatri. Cely set bude doprovazet pouZiti odpadnich materidld, [ ! , 4

které se bohuzel v lese daji bézné najit.
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